
112 學年度第一屆思辯秀辯論邀請賽實施計畫 

一、 目的：為鼓勵學生重視說話批判思考教學，增進語言交流及溝通技巧，並

藉以培養良好之應對禮節及應變能力，活絡人際關係並促進社會祥和，以

符合時代趨勢。 

二、 主辦單位：臺中市立光正國民中學 

三、 參加對象：臺中市各公私立國民中學學生。 

四、 比賽方式：採用奧瑞岡式辯論規則。 

五、 比賽規則：採用奧瑞岡三三三制。 

六、 比賽辯題：交通違規行為應全面開放民眾檢舉 

七、 比賽時間：113 年 6 月 7 日（星期五）。 

八、 比賽地點：光正國民中學視聽教室、圖書館 

九、 報名日期與方式： 

(一) 由主辦單位邀請隊伍參賽。 

(二) 受邀隊伍比賽名單請於 113 年 5 月 27 日前確定 

十、 領隊會議：  

1. 113 年 4 月 29 日(星期一)下午 2:30 於光正國中校史室 

2. 領隊會議當天抽籤決定賽程，抽籤未到者，由主辦單位代為抽定，

不得異議。 

3. 比賽規則討論與確認。 

4. 主辦單位報告比賽場地及設備狀況、問題反應與討論。 

十一、 獎勵： 

（一） 錄取冠軍 1 隊、亞軍 1 隊、季軍、殿軍若干隊，致贈團體獎牌乙

面，個人獎牌每人乙面，指導老師獎牌乙面。 

（二） 最佳辯士冠軍取 3 名、亞軍 2 名、其餘獲獎各隊 1 名，致贈最佳辯

士獎牌乙面。 

（三） 獲獎單位或個人請準時參加頒獎典禮。 

十二、 凡參加本比賽人員及工作人員，活動期間請惠予公（差）假登記。 

十三、 本比賽決賽賽事將由主辦單位錄影，賽後將提供檔案供參賽學校作為

教育推廣訓練之用。 

十四、 本計畫若有未盡事宜，得隨時補充修正，並另函通知。 

 



臺中市 112 學年度思辯秀辯論邀請賽比賽規則 

第一章  領隊研習會議暨領隊會議 

一、領隊研習會議 
1. 領隊研習會議由主辦單位於報名前擇日召開之。 
2. 比賽題目由主辦單位隨同計畫公告。 
3. 題目定義得依領隊研習會議之建議而增減。 
4. 比賽題目需為肯定之形式，正方論點為支持辯題之所稱，反方論點為反

對辯題之所稱，經領隊研習會議確定之題目定義，比賽時不得以任何理

由更改。若於比賽過程中有突發事件，可以召開臨時領隊會議。 
5. 領隊研習會議之決議，參賽隊伍必須遵守，不得異議。 

二、領隊會議 
1. 領隊會議由主辦單位於比賽前擇日召開之。 
2. 賽程於領隊會議中抽籤決定之，未到者由主辦單位代為行之。 
3. 主辦單位須於領隊會議中報告場地及設備狀況，必要時得提付討論。討

論之後由主辦單位作最後決定，並宣布之。 
4. 領隊會議之決議，參賽隊伍必須遵守，不得異議。 

第二章  人員 

一、每場比賽，由主辦單位，指定一位主席、計時、計分人員若干位，以主持

比賽的進行。 
二、每場比賽，由主辦單位邀請三位以上之評判人員。 
三、每場比賽，評判人員不得中途入席、離席或更換。 
四、評判人員必需於賽前詳閱題目定義及規則。 
五、每場比賽，每隊比賽人員三位，每隊與賽人員名單於每場比賽前十分鐘向

比賽場地工作人員提出，不得再作任何更改。 

第三章  比賽程序 

一、比賽前十分鐘提出隊員名單，並標示結辯者，比賽時主席應作說明介紹。 
二、比賽程序： 

1. 結辯先後順序於比賽開始前抽籤決定。 
2. 正方第一位隊員申論，反方第二位隊員質詢正方第一位隊員。 
3. 反方第一位隊員申論，正方第三位隊員質詢反方第一位隊員。 
4. 正方第二位隊員申論，反方第三位隊員質詢正方第二位隊員。 
5. 反方第二位隊員申論，正方第一位隊員質詢反方第二位隊員。 
6. 正方第三位隊員申論，反方第一位隊員質詢正方第三位隊員。 
7. 反方第三位隊員申論，正方第二位隊員質詢反方第三位隊員。 
8. 休息 1 分鐘後開始結辯。 

三、比賽時間採三三三制，即申論、結辯各為三分鐘，質詢為三分鐘。 



四、申論、質詢均告完畢後一分鐘，開始結辯。 

第四章  比賽規範 

一、道具一經使用，他方亦得相同之使用權利。 
二、非經他方要求將已使用或待使用之道具於他方發言時展示者，視為違規。 
三、抗議恆應於比賽前或比賽後十分鐘內以書面向主席提出，否則不予受理。 
四、出賽人員於正式計時開始後，不得自台下觀眾或隊員之任何幫助，否則視

為違規。 
五、對行政上的不了解，領隊可以向主辦單位請求給予答覆。 
六、於申論、質詢、結辯時，二分卅秒按鈴一響，二分五十九秒、三分鐘各按

鈴一響，三分二十八秒至三十秒各按鈴一響。。 
七、凡時間屆滿，則任何發言或答辯語皆應停止。 
八、申論部分： 

1. 申論者於申論時，不得對他方提出任何質詢，否則視同違規。 
2. 申論時間為三分鐘，前後彈性時間為卅秒，如超過三分三十秒，仍然繼

續發言者，主席得強制令其下台。 
九、質詢部分： 

1. 質詢者得提出任何與題目有關之合理而清晰之問題。 
2. 質詢者得隨時控制停止被質詢者之回答。 
3. 未經被質詢承認之言詞，質詢者不得引述以為質詢。 
4. 質詢者於屆滿三分三十秒後，提出任何質詢及申論，皆屬違規，主席得

強制令其下台。 
十、回答部分： 

1. 被質詢者不得提出反質詢，否則視為違規。 
2. 被質詢者答覆質詢者，與隊友討論或由隊友代答者視為違規。 
3. 為質詢者答覆質詢，恆應保持切題之原則。 
4. 被質詢者得要求質詢者重複其質詢，但惡意要求重述者，視為違規。 
5. 被質詢者故意否認己方陳述之言詞視為違規。 
6. 被質詢者非經質詢者要求，不得回答，否則視為違規。 
7. 被質詢者經質詢者要求而不回答者，視為違規，在違規被制止後繼續回

答則稱搶答。 
十一、結辯部分： 

1. 由各隊於參賽者中選一為之。 
2. 為結辯者，應就己方之論點，加以整理陳述，或對他人已提出之論點加

以反駁，不得對他方提出任何質詢，否則視為違規。 
3. 結辯時間為三分鐘，超過三分三十秒者，主席得制止其發言並強制令其

下台。 
 
 



第五章  評分 

一、評分係就個人成績及團體成績分別評定之。 
二、個人成績分三部分評定之，以 100 分為滿分，其中申論佔 35 分，質詢佔

45 分，回答佔 20 分。 
三、申論之評分項目包括演辯內容 20 分、演辯技巧 15 分。 
四、質詢之評分項目包括質詢內容 20 分、質詢技巧 25 分。 
五、回答之評分項目包括機智反應 20 分。 
六、結辯評分以 40 分為滿分，列入團體成績，不計個人成績。 
七、整體架構佔 10 分，評判可以依據整場比賽，雙方架構給予其中一方 1 至

10 分，而且只能選擇其中一方給分。 
八、團體成績每張評分單以 350 分為滿分，其中包括個人成績及結辯成績。 
九、比賽中時間之通知，應由計時人員以鈴聲為之。 
十、申論、質詢、結辯時間不足二分三十秒者視同放棄權利，不予扣分。 
十一、違規之利益不予承認。 
十二、比賽人員有違規情事者，評判人員可就其輕重程度酌情扣分。 
十三、團體之勝負，以獲多數評判人員評分較高者為勝隊。評判人員對雙方之

評分相同時，由整體架構得分之一方獲勝。 
十四、最佳辯士必須為參賽兩場以上之選手，依評分單分數排名總得分最高之

兩場合計。同場比賽各評分單分數排名最高者得 6 分，最低者得 1 分，

分數相同時同分並列。 
十五、評判人員交出評分單後，如無抗議成立，不得以任何理由要求更改之。 
十六、本規則若有修訂，得由主辦單位公告之。 

 


