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2025第一屆 爬蟲插畫設計比賽 

比賽正式起跑囉!! 期待各方同好一同來參加。 

 

◎活動目的： 

本比賽希望大眾用創作來重新認識爬蟲類動物，突破負面刻板印象與誤解。期望邀請喜歡繪畫的同好和

同學一起參加，發揮自己的創意，設計出有趣又特別的作品，幫助大家以全新的眼光認識爬蟲類。 

 

◎ 主辦單位：爬蟲插畫設計比賽籌備委員會(負責人:永丞老師) 、台灣原型師創作協會、台灣爬蟲祭 

◎ 協辦單位：開拓動漫、夢工廠模型有限公司、臻星創意商品設計、草米菓創意事業。 

 

◎ 參賽資格：全台灣對繪圖和設計有興趣的同好。(本屆暫不接受海外同好參加) 

◎ 獎項：總共近70個獎項，分6組，每組選前10名，加評審獎、人氣獎、創意獎、細節獎…等獎項。 

◎ 組別：上色(社會組、學生組、兒童組)，創作(社會組、學生組)、公仔設計組。 

 

◎ 報名步驟：1.繳付報名費 > 2.填寫線上報名資料 >3.上色組下載線稿 > 4.圖稿完成後上傳檔案 

> 5.評審團線上評選 > 6.得獎名單公佈> 7.獎品寄送 

 

◎ 評審： 

李永丞:台灣原型師創作協會監事長、夢工廠模型有限公司負責人、南應大漫畫系助理教授，亞洲歐洲

國際原型賽金牌。 

李承溈:日本COPIC麥克筆台灣代言人、專業設計藝術教學27年，於全國高中職設計科系舉辦講座及教

學。 

林昱廷(Maki):草米菓創意事業(玩具旅店)負責人、霹靂布袋戲公仔監修顧問、萬能科大商設系助理教

授。 

余恒興(蝦哥):Js星-甲霸研究所負責人、玩具公仔開發量產商、螯蝦怪基斯公仔品牌主理人。

曹傑凱:雷雨社負責人，多所大學3D繪圖教育講師，台灣、馬來西亞原型賽金牌。 

莊一中:插畫藝術家，美、法、英、日等國際設計賽金牌。 

駱靜怡(沉默之狼):迴雪墨廊資深繪師，12年動物&怪物插畫經驗。 

 

◎ 作品展示：2月台中國際會展中心(台灣爬蟲祭)，5月台北花博展覽館(PF亞洲動漫創作展) 

◎ 網路媒體報導：開拓動漫情報誌粉專、台灣爬蟲祭粉專、夢工廠模型公仔工作室粉專 
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報名步驟&賽事重要日期時間 

1 繳付報名費 即日起至

2025/1/1(三) 

晚上23:59 

報名費用:每位參賽者新台幣250元(兒童組免費)，可報名3件作品，請於 

2025年1月1日前完成匯款。

匯款帳號: 

805 遠東國際商銀(台中公益分行8050056) 

帳號:005 004 005 04 368 戶名:李永丞 

2 填寫線上報

名資料 

(請先匯款) 

即日起至

2025/1/1(三) 

晚上23:59 

線上報名表單： 

https://forms.gle/kJ2uZrCsboPpDv1a6 

(報名費匯款成功+表單送出，線上即時收到回覆即是報名成功) 

3 下載線稿 

(上色組) 

 上色組 著色線稿下載： 
https://drive.google.com/drive/folders/1OvkoZv8YZ1hdla4fg 
Wp9UgCO5agtz3WK?usp=drive_link 

4 圖稿完成後 

上傳檔案 

2025/2/2(日) 

晚上23:59 

作品上傳表單：https://forms.gle/uvTiunBzJ1VEiCYR9 

5 評分時間 2025/2/3~7 評審團進行網路評分。 

經由海選、複選、決選，選出各組得獎者。總共近70個獎項。 

6 作品展示 2025/2/14~16 得獎名單公佈於台灣爬蟲祭粉專、夢工廠模型公仔工作室粉專

並於「台灣爬蟲祭」場內展示(大台中國際會展中心-烏日高鐵旁) 

現場由參觀民眾一人一票，另外選出最佳人氣獎數名 

7 現場報到 2025/2/14~16 於入場處報到，核對參賽資料，參賽者本人免費進場，展覽期間作者未 

到場不影響得獎權利。 

8 獎品寄送 2025/3月 預計於3月前陸續寄出得獎獎牌獎狀 

 

 

爬蟲插畫設計比賽 

1 主題說明 爬蟲類+兩棲類 

2 符合 爬蟲類包括所有現生的龜類、蛇類、蜥蜴類、鱷類 
以及已滅絕的恐龍、翼龍和中生代海爬等史前物種。
另特別開放：兩棲類的青蛙、蠑螈。 

3 不符合 比賽作品須自行獨立繪製，不接受AI(人工智慧)繪圖作品。 

貓狗、鳥類、甲殼類、節肢動物、其他特寵…等皆不在本次主題範疇。 

4 注意 請勿繪製有版權腳色，包含漫畫角色、影視作品角色….等。 

(不可參賽)有版權造型的忍者龜，(可參賽)自行創作有忍者裝扮的烏龜 

5 備註 未詳列的部分主辦及評審群有權評估決議參賽作品是否符合本次賽事主題規定。

或於賽前先私訊評審長永丞老師詢問(FB:永丞) 

 

https://forms.gle/kJ2uZrCsboPpDv1a6
https://drive.google.com/drive/folders/1OvkoZv8YZ1hdla4fgWp9UgCO5agtz3WK?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1OvkoZv8YZ1hdla4fgWp9UgCO5agtz3WK?usp=drive_link
https://forms.gle/uvTiunBzJ1VEiCYR9
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%8F%BE%E7%94%9F%E7%A8%AE
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%BE%9C%E9%A1%9E
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%9B%87%E9%A1%9E
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%9C%A5%E8%9C%B4%E7%B1%BB
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B3%84%E7%B1%BB
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B3%84%E7%B1%BB
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%81%AD%E7%BB%9D
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%81%90%E9%BE%99
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BF%BC%E9%BE%99
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B5%B7%E7%94%9F%E7%88%AC%E8%A1%8C%E5%8B%95%E7%89%A9#%E5%8F%B2%E5%89%8D%E7%89%A9%E7%A7%8D
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比賽類別&組別及獎品 

 
 
 
上 
色
類 

A.上色社會組 

(大學&社會人士) 

B.上色學生組 

(國中高中在學學生含高職及五 
專前三年） 

C.上色兒童組 

(國小在學學生、以及幼兒園) 

請下載主辦提供之A4尺寸黑白線稿圖(B.上色組線稿)，並於圖稿中發揮創意繪製，腳色及背景

皆可上色，也可以厚塗覆蓋線稿。圖稿下載網址： 

https://drive.google.com/drive/folders/1OvkoZv8YZ1hdla4fgWp9UgCO5agtz3WK?usp= 

drive_link 

創
作
類 

D.創作社會組 
(大學&社會人士) 

E.創作學生組 
(國中高中在學學生) 

請自行創作海報插圖一張，建議橫式A4尺寸。 

可以四格漫畫等方式呈現 

 
 
公
仔
類 

F.公仔設計組 

請自行創作公仔設計圖一張，建議橫式A4尺寸，不需要提供實體，但可自行製作實體公仔，拍

照後合成為一張圖稿。 

內容包含公仔設計正面或是斜45度圖一張，及其他輔助造型繪圖 

(無年齡限制，不分組) 

 

 

 

獎
項 

 
以上各組皆有 

金獎：獎牌一只、獎狀一只、

銀獎：獎牌一只、獎狀一只 

銅獎：獎牌一只、獎狀一只 

第四名：獎狀一只 
第五名：獎狀一只
佳作5名：獎狀一只 

 

 

其
他
獎 
項 

評審獎:每位評審另外選出心目中得獎人選(獎狀一只) 
另選出創意獎、細節獎…等獎項。(獎狀一只) 

人氣獎: 展覽活動現場觀眾票選，選出心目中得獎人選(獎狀一只) 

 
備
註 

完成後掃描或拍照，上傳至網址：https://forms.gle/uvTiunBzJ1VEiCYR9 

插圖若為手繪者，建議掃描或是貼於牆上翻拍(較不會有影子)，2D數位繪圖及3D繪圖或製作實
體拍照皆可參加，須自行轉為電腦圖片檔(JPG、PNG)上傳，並符合繳件規格。 

有任何交件上傳問題，歡迎直接來電:永丞老師0986-668-660 

台灣爬蟲祭展覽期間，主辦會將作品列印A4尺寸，公開張貼於爬蟲插畫設計比賽展示區，由現 

場觀眾投票選出最佳人氣獎。 

https://drive.google.com/drive/folders/1OvkoZv8YZ1hdla4fgWp9UgCO5agtz3WK?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1OvkoZv8YZ1hdla4fgWp9UgCO5agtz3WK?usp=drive_link
https://forms.gle/uvTiunBzJ1VEiCYR9
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2025 爬蟲插畫設計比賽-評分標準參考 
評分項目 

總體印象：（美感形式）★★★★★ 

總體呈現(主題關聯掌握、圖像特色、作品張力、動作架構、整體美感) 

色彩規劃、Q 版化變形創意 

角色面相（神韻情感）★★★★★ 

角色相似度、五官細節、角色情感傳遞、可愛度 

上色效果（色彩技藝）★★★★ 

視覺光感和明暗效果 

色彩關係(配色協調性、主角突顯度) 

質感處理（材質細節）★★★ 

生物質感細節表現(毛髮、皮紋、鱗片、皺紋處理，肌肉解剖學正確性) 

複合質感細節處理(刻線銳利度、表面順暢度，布料、皮革、木材等呈現質感) 

配角互動性（故事性）★★ 

主角配角互動關係、故事傳達 

配件設計（綜合技術）★★ 

武器、配角 

其他複合媒材質感(金屬、布料、皮革、木頭、毛髮….等) 

環境效果（氣氛營造）★★★ 

場景豐富度、背景設計 

特別評估（藝術）★★ 

故事性、內涵意義、隱喻性、藝術性、自我創作風格獨特性 

創意性、趣味性 

永丞老師製表 
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◎ 比賽規則： 

1. 本比賽接受曾經參與其他賽事得獎之作品或已經對外公開發表之作品參賽。 

2. 請勿繪製有版權腳色和圖檔，包含進行二創改造，或使用非自己創作之角色使用於作品中。 

3. 參賽作品須是參賽者個人自行創作完成之作品，包含造型設計及上色，不接受組隊或是公司名義參加，亦不接

受AI(人工智慧)繪圖作品。 

4. 參賽者身分及參賽作品皆須符合比賽規則，違反者視同棄權將取消參賽資格。得獎者經查明不符合比賽規則， 

主辦單位得逕予取消得獎資格並追回獎金獎品外，名次由評審團決議重新遞補或是從缺。若造成主辦單位之損

害，得獎者並應負損害賠償責任。 

5. 參賽費用包含一人可投稿3張作品，每組中可重複投稿，但該組然最終只取最高分數作為最後名次且同一組內

不會重複得獎。跨組參賽不在此限制，可投稿不同組且皆獲獎。同一組可投稿三張，或是三組各一張。 

6. 所有參賽作品請自行於規定時間上傳，作品同意主辦公開展示，展覽期間作者未到場不影響得獎權利。 

7. 如該組之作品未達評審團評定標準，獎項將從缺。 

8. 台灣爬蟲祭活動當天請攜帶身分證件或相關證明文件資料為依據，以利獎品之核發。當天未出席獎品將以宅配

到付寄送，運費由得獎者負擔。獎品等不接受海外寄送。 

9. 本活動主辦單位保留變更、終止本活動及審核參加者參加活動資格之權力，亦有權對本活動之所有事宜作出解

釋或裁決。 

 
簡章規則詢問:評審長 永丞老師 (FB:永丞 手機:0986-668-660 LINE ID:0986668660 ) 

永丞老師臉書https://www.facebook.com/profile.php?id=100001667011943 

(所有比賽問題詢問，一天內沒有回覆，應該是訊息被隱藏成陌生訊息，請打手機或是加LINE，謝謝) 

 

台灣爬蟲祭粉專 (不負責回覆本次比賽相關問題)(展覽問題可以詢問) 

https://www.facebook.com/profile.php?id=100078835471669 

2025 第一屆爬蟲插畫設計比賽 

https://www.facebook.com/profile.php?id=100001667011943
https://www.facebook.com/profile.php?id=100078835471669

